Zalacznik 1.
Instrukcja analizy zdje¢ IASC programem Astrometrica
Przed rozpoczeciem pracy z programem nalezy pobrac najpierw trzy archiwa :
- program Astrometrica,
- pliki konfiguracyjne do teleskopé6w ARI (ARI-32.cfg, ARI-24.cfg),

- baze danych MPCORB.zip.

Wizystkie pliki mozemy znalez¢ na stronie gtéwnej IASC (http://iasc.hsutx.edu/index.htm). Program i pliki

konfiguracyjne znajdziemy w zakladce Astrometrica a baze danych na samym dole strony gtéwne;.
Rozpakowana baza danych powinna zawiera¢ 6 plikéw (COMET.dat, DAILY.dat, DistantObjects.dat,
MPCOrb.dat, NEAtod.dat, Unusuals.dat). W domyslnych ustawieniach programu pliki bazy danych nalezy
umiesci¢ w folderze Tutorials. Pliki konfiguracyjne umieszczamy w folderze gtéwnym programu.
Uruchamiamy plik Astrometrica.exe. Przesuwajacy sie niebieski pasek informuje nas o poprawnym
wczytywaniu bazy danych do programu. Aby unikna¢ nieprzyjemnych komunikatéw mozna program
aktywowaé. Wybieramy w menu gtéwnym Help, nastepnie Registration i wpisujemy dane :

License : Holmes Robert
Key ZXD-338
Konfiguracja programu.
Korzystamy z opcji Settings zakreslonej na czerwono na pasku narzedzi :

- Astrometrica for Windows

File Edit Astrometry Images Tools Internet Windows Help

Cleszz ons @GR oFEax 8@ [Ffe<dr» | EME

Pojawi sie okienko :
Observing Site ICDD | Progiam | Environment | Intemet |

Location —

MPC Code [X<X

Longitude W © @ East " West
Latitude |48.0000 * & Noh  South

Height |800.0 m

Details

Contact I
E-Mail |
[ Include Contact Details in MPCReport

Observer I

Measurer I

Telescope | Code r

Save I Save s 0K | Cancel l



http://iasc.hsutx.edu/index.htm

Za pomoca przycisku Open wczytujemy odpowiedni plik konfiguracyjny :

Otwieranie

Szukaj w: l@Astrometrica LI = &k B~

@ |Z)Obrazki

I Tutorials

Moje biezace C ARI-24.cfg

dokumenty ; ARI-24_G11.cfg
T =) ARI-24-%L0.cFg
— ( =) ar1-32.cfg
Pulpit =] Astrometrica.cfg

)

Moje dokumenty
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[ Owie_|
Anuluj
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Pliki typu: lConfiguration Files

O tym jaki plik konfiguracyjny wybra¢ informuja nasz zawsze dwie ostatnie cyfry nazwy pobranego
pakietu ze zdjeciami (przyktadowo przy zdjeciach 04-2009 BB-0131-24 wybieramy ARI-24.cfg).

Aby wulatwi¢ sobie prace z programem dobrze jest zmieni¢ najpierw kilka ustawien w pliku
konfiguracyjnym. W zakladce Observing Site w polu Measurer wpisujemy dane opiekuna grupy i
maksymalnie trzech poszukiwaczy oraz oznaczenie szkoty:

Program Settings - ARI-24.cfg

Observing Site I CCD ] Ploglam] Environmenll Internetl

[~ Location

MPC Code |H55
Longitude |88.0800 ° ~ Fast & ‘West
Latitude {39.2900  ° & North ¢ South

Height |262.0 m

[~ Details

Contact |Robert Holmes

Astronomical Research

E-Mail |ari@mchsi.cam
[ Include Contact Details in MPCReport

Dbserver |R. Holmes |
Gfleasu;e; IR. Holmes ]
Telescope [Astro-Hesearch 081 m Code r [

Save | Save s oK | Cancel |

Przyktadowo :
J.Skoczek, A.Kowalska, B.Majewski, ].Kubica — 9L0 Krakow — Poland



Nie uzywamy oczywiscie polskich znakéw ($, ¢, z, t itd.). Kolejnych zmian warto dokona¢ w zakladce

Environment pliku konfiguracyjnego. W polu CCD Images wczytujemy (przycisk = ) $ciezke dostepu do
folderu ze zdjeciami. Mozna wczesniej utworzy¢ folder w wygodnym dla nas miejscu :

Program Settings - ARI-24.cfg @

Observing Site] CCD | Program

Internet I

Directories
' CCD Images IC:\Documents and Settings\Patrick\Desktop\SpaceV: I]

MPCOrb IC:\Program Files\Astrometrica
Star Catalogue |C:\F‘rogram Files\Software BisquehTheSkyE\Data\Core J
Output IC:\Proglam Files\Astrometrica J
v Check Output Files as Startup

Colors

Unidentified Detections m Default Colors'
Stars Im
Reference Stars
Rejected Ref. Stars I—E]YeTj
Moving Objects m
Manual Objects m
Overlay [.FIed—j

Open | Save | Save s l 0K I Cancel I

Warto réwniez stworzy¢ wlasny folder z bazg danych i wezytaé $ciezke dostepu do niego w polu MPCOrb.
Co wazne — baza musi sie¢ znajdowa¢ w podanym folderze, w przeciwnym wypadku napotkamy btedy
podczas uruchomienia programu.

Teraz nalezy zapisa¢ zmiany poprzez opcje Save As i nadanie nowej nazwy plikowi (przyktadowo ARI-24-

9L0) i zakonczy¢ przyciskiem OK. Aby upewni¢ sie, ze wszystko zrobilimy dobrze sprawdzamy czy w
dolnym prawym rogu programu wyswietla sie nazwa naszego pliku konfiguracyjnego :

USNO-B1.0 Fit Order: 3 ARI-24-9L0.cfg

Przy kazdym uruchomieniu program bedzie wczytywal automatycznie ostatni otwarty plik
konfiguracyjny. Pliki mozemy oczywiscie w kazdym momencie zmieniac.

Analiza zdjeé

Przed analizg zdje¢ nalezy pobra¢ (codziennie) powtdrnie baze danych, gdyz jest ona aktualizowana co
kilka godzin. Jest to niezmiernie wazne. Zdjecia pobieramy z naszego folderu, ktoéry znajduje sie¢ w zaktadce
Asteroid Search na stronie gtéwnej IASC po uprzednim zalogowaniu sie. Hasto i login otrzymamy od
opiekuna grupy.

Zdjecia zapisujemy w ustawionym wczesniej w programie folderze. Wczytujemy zdjecia poprzez
opcje Load Images :



Astrometrica for Windows

File Edit Astrometry Images Tools Internet Windows Help
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W okienku ponizej odnajdujemy folder ze zdjeciami :

Otwieranie

Saukajw: | ) 14SC2007 o ~mekE-
" ()7U1DAS1
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Moje biezace |25 7vBS45D
dokumenty (7vBCE3
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5 (20077074
\ -
()2007UM12
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Moje dokumenty o

Méj komputer
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Pliki typu: |CCD Image Files [*.st2,"st22,%st272 fits;"fit* v | Anului

Nastepnie trzymajac klawisz CTRL zaznaczamy wszystkie trzy zdjecia w katalogu :

Otwieranie

Saukaiw: | ) 2007_TH13 o emeE

Moje biezace
dokumenty

@
Pulpit

Moje dokumenty

Méj komputer
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Pliki typu: ICCD Image Files [".sl?,".sl??,‘.sl???;".ﬁts;".fil;"L] Anuluj
«d

I wezytujemy zdjecia przyciskiem Otworz. Pliki sg tadowane kolejno, przy czym naciskamy trzy razy OK :

* |Astrometrica for Windows

. 00000325.2007 TH19 ...

Date
y [0 m [13d

4l [ Time (Mid Exposure, UT) —

06 h [ m [024 s




W chwili gdy wszystkie zdjecia zostang poprawnie otwarte przez program mozna przystapi¢ do
wiasciwych poszukiwan. Sktadaé si¢ one beda z trzech etapow :

- skan automatyczny,
- poszukiwanie znanych obiektéw z bazy,
- reczne poszukiwania nieznanych obiektdw.

Skan automatyczny

W tym etapie program automatycznie przeanalizuje zdjecia i wyszuka na nich ruchome obiekty. W
wyniku skanu automatycznego wykryte zostaja obiekty duze i dobrze widoczne zaréwno znane jak i
nieznane oraz obiekty zte. Wybieramy opcje Moving Object Detection zakre§long na czerwono :

* Astrometrica for Windows

File Edit Astrometry Images Tools Internet Windows Help
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. ' Image - 00000327.2007 TH19 - VI.REDUCED. FIT [50%]
* Image - 00000329.2007 TH19 - VI.REDUCED. FIT [50%]

Ograniczamy sie do naci$niecia OK i oczekiwania :

e Edit Astrometry Images Tools Internet Windows Help

<~ gEE OB E KRR 0T H A
& FIT [50%]

+ 4, /Image - 000( IEFN {ED.FIT [50%]
L limage -0 ] IS Il Ducep. FiT [50%]

~ Right Ascension

*Image - 000003,

Coordinates

B h [B m [0 s

— Declination

& Noth " South

oK I Cancel l

Program laczy sie przez Internet z katalogiem USNO-B1.0 skad pobiera wspdtrzedne gwiazd odniesienia
dla wszystkich trzech zdje¢. Podczas tego procesu moze sie zdarzy¢, ze program nie wykona operacji
automatycznie. Jesli pojawi sie btad HTTP acces failed nalezy w zaktadce Internet pliku konfiguracyjnego
zmieni¢ serwer z ktérego pobierany jest katalog gwiazd. W polu Vizier Server wybieram inng lokalizacje,
dla ktérej pobieranie przebiegnie pomyslnie. Inny problem moze nas spotkaé, gdy zdjecie jest marnej
jakosci z powodu ztych warunkéw atmosferycznych lub gdy jest na nim bardzo duzo gwiazd. Pojawi sie



woéweczas okienko w ktédrym nalezy wybra¢ srodkowa opcje Automatic reference star match i potwierdzié

przyciskiem OK :
Reference Star Match Error E]

00000124.8G3C17A.REDUCED+5.FIT:
0f 1022 stars detected, 10 have been identified with
Reference Stars.

Mean Residuals for the 10 Reference Stars:
Ra =0.74", Dec =0.94", Mag = 2.28mag

Continue with...

(" Manual Reference Star Match
{* Automatic Reference Star Match using ISU ﬂ Stars
(" Present [possibly erroneous) Match

0K I Cancel

Jedli powyzszy komunikat pojawi si¢ powtérnie to zwiekszamy ilo$¢ gwiazd w okienku zakreslonym na
zielono i powtarzamy obliczenia. Nalezy réwniez sprawdzi¢ czy uzywamy pliku konfiguracyjnego
odpowiedniego do analizowanych zdje¢ (prawy dolny rég programu). Jesli plik konfiguracyjny jest
nieodpowiedni program bedzie si¢ w trakcie obliczent zawieszat. Jesli plik jest odpowiedni obliczenia dla
maksymalnie 320 gwiazd powinny zakoniczy¢ sie¢ powodzeniem.

Po zakoniczeniu tego procesu pojawia si¢ okno weryfikacji obiektéw, ktore sa asteroidami lub program
podejrzewa, ze mogg nimi byé. W przykltadowym oknie weryfikacji ponizej program wykryt dwa ruchome
obiekty. Jedli w polu zakreslonym na czerwono pojawia si¢ nazwa planetoidy ( w tym wypadku K09BO05T)
oznacza to, ze program wykryt na zdjeciu planetoide i jej wspdtrzedne zgadzaja sie z obiektem z bazy
danych o tej wlasnie nazwie. W takim wypadku akceptujemy obiekt przyciskiem Accept.

Verify Object 1/2 (2.96"/min, PA 1.5°) X

Display PSF- Fit o
v v = L= >

Zoom | 4z Center l Pos. 2 Freq. |—3— = y=394.48
Information SNR = 4.3

2009 BT5-1.fit Fluz =115

2009 02 2416638 (3:59:35 UT) Fu/HM = 2.9"
R4 =10365541 De=+5222127 V=207 Fit RMS = 0.148
Object Designation
2009BT5 [CEES S | Rject ]

Program przechodzi do nastepnego obiektu. Jesli w zakreslonym na czerwono polu na powyzszym zdjeciu
nie pojawia sie zaden napis oznacza to, ze znalezionego obiektu nie ma w bazie danych. Mamy wtedy dwie
mozliwodci :



- jesli obiekt nie jest planetoidg odrzucamy go naciskajac przycisk Reject,

Mozemy sie tutaj spotka¢ z réznymi wykrytymi przez program obiektami, ktére juz na pierwszy
rzut oka planetoidami nie s3. Przykladowo moga to by¢ duze przeswietlone gwiazdy z ktérych
~wylewa si¢” $wiatlo, ruchome gorace pixele o bardzo ostrych krawedziach, przesuwajacy sie brzeg
zdjecia, przypadkowo utozone fluktuacje tia itp. Wszystkie takie obiekty odrzucamy. Pomocny w
ocenie poprawnosci obiektu jest tutaj parametr SNR zakreslony na czerwono, ktéry powinien by¢
wiekszy niz 4. W przeciwnym razie mamy do czynieniem fluktuacjami tta. Réwniez wykres w
ramce zakre$lonej na fioletowo powinien dobrze pokrywac sie z jasnymi punktami.

- jesli obiekt nie jest znany a wyglada na poprawng planetoide, nadajemy mu wiasng nazwe. W
ponizszym okienku byta to nazwa GNP0001.

Verify Object 2/5 (0.40"/min, PA 228.2°)

Display i~ PSF-Fi

- Fit
Zoom |8x v | Center|Object vl Freq. ]-Z_ﬁ ‘ : j ;g?g?
Information SNR =26.3
00000325.2007 TH19 - VI.REDUCED.FIT Fluz = 8738
2007 10 13.286833 (6:53:02.4 UT) ‘ FwHM =2.8"
R4=032341.29 De=+1543104 B=197 | Fit RMS = 0.043

Object Designation

I _] [G NPOOO1 [ Accept Reject

Nazwe tworzymy ze skrétu nazwy szkoly (3 litery) i numeru kolejnego odkrytego przez nas obiektu (4
cyfry). Dla Uniwersytetu Pedagogicznego w Krakowie pierwszy obiekt oznaczylibysmy jako UPKO0001,
drugi odkryty jako UPK0002 itd. W trakcie trwania catej kampanii kazdy odkryty obiekt musi mie¢ swoja
unikalng, kolejng nazwe — numer. Nie mogg sie one powtarzac.

W ten sposéb weryfikujemy wszystkie obiekty. Po zakonczeniu skanu automatycznego na zdjeciach beda
widoczne zaakceptowane przez nas obiekty otoczone czerwonymi kéteczkami. Obok znajda sie ich nazwy :




Poszukiwanie pozostatych znanych obiektéw z bazy danych

Skan automatyczny wykrywa jedynie obiekty dos¢ duze. Istniejg jednak mniejsze obiekty, ktérych nie jest
w stanie wykry¢ gdyz sa na zdjeciach zbyt stabo widoczne. W tym etapie sprébujemy wykry¢ pozostate
znane obiekty, ktérych nie wykry?t skan automatyczny. Naciskamy przycisk Known Object Overlay :

* ' Astrometrica for Windows

File Edit Astrometry Images Tools Internet Windows Help
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" Known Object Overlay

—

W tym momencie program wybierze z bazy danych takie obiekty, ktérych wspdtrzedne potozenia znajduja
sie w obrebie zdjecia i ktére powinny na zdjeciach zosta¢ uchwycone. W tych miejscach pojawia sie
czerwone kwadraciki z nazwami obiektéw. Naszym celem bedzie przekonac sie, czy co$§ w tych miejscach
na zdjeciach rzeczywiscie sie znajduje. Aby obiekty byto tatwiej zauwazy¢ tworzymy animacje ze zdjec
naciskajac przycisk Blink current Images zakre$lony na czerwono :

- ' Astrometrica for Windows

File Edit Astrometry Images Tools Internet Windows Help
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| Blink current Images (Ctrl+B)i
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Program tworzy animacje wyswietlajac naprzemian trzy zdjecia nalozone na siebie. Za pomoca lupki ,+”
zakre$lonej na zielono mozemy animacje powiekszy¢. Mozemy réwniez zmienia¢ predko$¢ zmian za
pomoca okienka zakreslonego na zétto.

Teraz przystepujemy do weryfikacji wybranych przez program z bazy obiektéw. Musimy przejrzec
po kolei wszystkie czerwone kwadraciki na animacji i oceni¢, co si¢ w nich znajduje. Mamy do wyboru
trzy mozliwosci postepowania :

- jesli w czerwonym kwadraciku (lub w poblizu) znajduje sie czerwone koéteczko poruszajace sie w
ten sam sposob to nie robimy nic z tym obiektem. Jest to obiekt wykryty w skanie automatycznym
(czerwone kolteczko), ktdrego wspolrzedne zostaly juz przez program obliczone i nie ma potrzeby
ich dublowania,

- jesli w czerwonym kwadraciku (lub w poblizu) mimo naszych usilnych staran i uzycia lupki nic
nie dostrzegamy to réwniez nie robimy nic z takim obiektem. Najprawdopodobniej obiekt
wskazany przez baze danych mial zbyt malg jasno$¢ aby teleskop go dostrzegt albo warunki
atmosferyczne nie pozwolity go uchwyci¢. Wazne aby nie klika¢é w pustych czerwonych
kwadracikach i nie tworzy¢ obiektow — widm, jesli ich tam w rzeczywistosci nie ma.

- jesli w czerwonym kwadraciku (lub w poblizu) widzimy obiekt, ktéry porusza sie tak samo jak
kwadracik oznacza to, ze odnalezliémy 6w znany obiekt. Postepujemy z nim, jak to jest opisane
nizej.



Zatrzymujemy animacje naciskajac przycisk Stop Blinking zakre$lony na czerwono :

* Astrometrica for Windows

File Edit Astrometry Images Tools Internet Windows Help
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Nastepnie za pomoca strzatek zakreslonych na zielono ustawiamy animacje na zdjeciu z numerem 1.
Pomagajac sobie lupka mozliwie najdoktadniej klikamy kursorem na obiekcie. Wtedy pojawi sie okienko
Object Verification, ktére znamy juz ze skanu automatycznego. Dobrze jest przemiesci¢ je odrobine
wprawo tak by nie zastaniato nazwy weryfikowanego obiektu. Naciskamy przycisk zakres§lony na
CZerwono :

Object Verification

Display PSF- Fit el
Tz o v [ o % =682
Zoom|8x v Cerizr|Obect ] £ y=10085
Information . SNR =51
00000325.2007 TH19 - VI.REDUCED.FIT Flux = 3127
2007 10 13.286833 (6:53:02.4 UT) Pw/HM = 4.0"
RA=03240466 De=+1546024 B=208 Fit RMS = 0.153

Object Designation

@ Accept | Reject I

Z listy z nazwami obiektéw wybieramy ten z samej gory, dla ktérego réznice wspdtrzednych dRA oraz dDe
wynosza 0.0’

= Designation mag P& A
: 2007 TC41 KO?T41C 0.0 I 20.9mag | 0.28"/min I 183.0°

%_ el | 2007 TX182 KO7TIZX 1.9 +4.8' | 223mag  0.44"/min  241.7° F
R (111941) 2002 GF48  B1941 +5.6' 3.1 19.2mag  0.39"/min =~ 228.8°
X 2007 TQ115 KO7TESQ -6.4' +4.3 | 223mag  0.45"/min  279.6°
2007 TL70 KO7T70L +2.2' -8.4' 21.3mag = 0.39"/min = 234.8°
2007 TU102 KO7T42U 1.3 93 21.7mag  0.37"/min 264.8°
2007 TV102 KO7TAZY 8.4 +4.7  21.2mag  0.34"/min  261.0°

2007 Tv93 KO7T93v +6.7 7.7 22.3mag | 0.39"/min | 2855° v

' oK " Cancel




Po sprawdzeniu czy nazwa obiektu na zdjeciu i ta w tabeli s3 identyczne naciskamy przycisk OK
Po tej operacji w czerwony kwadraciku pojawi sie fioletowe koéteczko, ktore potwierdza obliczenie przez
program wspoétrzednych obiektu na tym zdjeciu :

Powyzsza operacje nalezy wykona¢ dla tego obiektu réwniez na zdjeciach numer 2 i 3, tak aby na kazdym
z nich znalazto si¢ fioletowe kéteczko. W sumie dla pojedynczego obiektu musimy wiec wykonaé to trzy
razy.

Kiedy przeanalizujemy juz wszystkie czerwone kwadraciki, pora na ostatni etap poszukiwan.

Reczne poszukiwania nieznanych obiektéw

Oprécz obiektéw znanych, ktére juz wyeliminowaliémy oraz obiektéw wykrytych przez skan
automatyczny na zdjeciu mogg znalez¢ sie jeszcze male, nieznane obiekty. Takie wlasnie obiekty s3
najcenniejsze, gdyz sa dla nas potencjalnymi nowo odkrytymi planetoidami. Niestety z tego powodu proces
ich wykrycia jest wyjatkowo zmudny.

W znany juz sposéb wykonujemy animacje. Maksymalizujemy okno animacji i ustawiamy dos¢
duze powiekszenie (typu 200%). Okienko animacji ustawiamy w lewym gérnym rogu zdjecia :

" Astrometrica for Windows g@@

File Edit Astrometry Images Tools Internet Windows Help
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* Image 1 - 2009 BT5-1.fit [200%]
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KX =0251 ¥=0099 1=01013 RA=10h36m32.195 De=+52°14'32.0" USNO-B1.0 Fit Order: 3 ARI-24-9L0.cfg




Nastepnie powoli i dokfadnie ,skanujemy” oczami widoczny fragment zdjecia. Od naszej
doktadnosci zalezy mozliwe odkrycie badz przegapienie nowego obiektu. Jesli nic nie dostrzezemy,
przesuwamy okienko w dét o jedna wysokos¢ okna. W ten sposéb przeszukujemy pionowy pas zdjecia.
Nastepnie przesuwamy okno o jedng jego szerokos¢ w prawo i przepatrujemy nastepny pas, tym razem idac
do géry. W ten sposdb postepujemy do korca zdjecia. W momencie gdy zauwazymy jaki$ ciekawy obiekt
poza wszelkimi koétkami i kwadracikami zatrzymujemy animacje i przechodzimy do pierwszego zdjecia.
Mozliwie precyzyjnie ,.celujemy” w obiekt kursorem (przydaje sie lupka) i klikamy :

*Astrometrica for Windows

File Edit Astrometry Images Tools Internet Windows Help
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Pojawia sie ponownie okienko weryfikacji
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W ktérym wpisujemy unikalng nazwe obiektu w miejscu zakreSlonym na czerwono. W tym przypadku jest
to juz czwarty kandydat na planetoide stad wpis GNP0004. Akceptujemy obiekt klikajac przycisk Accept.
W efekcie na zdjeciu pojawia sie fioletowe kéteczko wraz z nadana nazwa. Powyzsze namierzanie i
nadanie nazwy przeprowadzamy roéwniez na zdjeciach numer 2 i 3.

W ten spos6b zakonczylisSmy trzeci, ostatni etap analizy pakietu zdjec.



Przygotowanie raportu

W trakcie pracy programu wszystkie nazwy, wspélrzedne i dane obliczone dla zaznaczanych przez nas
obiektéw na biezaco zapisywane s3 do pliku raportu. Aby go zobaczy¢ klikamy ikone Send MPCReport :

* Astrometrica for Windows

File Edit Astrometry Images Tools Internet ‘Wir

= Be® 006 (@) &

Powoduje to otwarcie okienka :

* Astrometrica for Windows

File Edit Astrometry Images Tools Internet Windows Help

= BEE ON% @ KE oL@ A B |8 HJearr BEME

- 00000015.8gab78e.reduced+14.fit [50%] |

oogr &2 Astrometrica - Send Mail

Tmlhpc@cfa.harvard.edu

CC: [Hardin-Sinmons University

Subbcthbservations

COD HSS

OBS R. Holmes

HEA sratek i tatek

TEL Astro-Research 0.61 m + CCD

ACK MPCReport file updated 2009.06.25 00:57:35
AC2 ari@mchsi.com

NET USNO-B1.0

UPK0O0O01 (C2008 04 14.23685 12 14 18.33 +06 33 25.9 17.4 ¥V HSS
UPK0001 (C2008 04 14.24066 12 14 18.08 +06 33 23.9 16.9 V HSS
UPK0OO01 (C2008 04 14.24458 12 14 17 .85 +06 33 23.0 7.9V HSS
14449 C2008 04 14.23685 12 14 22.12 +06 30 15.0 19.4 V HSS
14449 C2008 04 14 24066 12 14 21.92 +06 30 15.8 19.2 v HSS
14449 C2008 04 14.24458 12 14 21.67 +06 30 16.7 19.6 V HSS
26284 C2008 04 14.23685 12 14 25.06 +06 28 48.8 8.2 Vv HSS
26284 C2008 04 14 24066 12 14 24 .90 +06 28 49.9 8.2V HSS
26284 C2008 D4 14.24458 12 14 24.70 +06 28 51.4 8.2V HSS

Calg zawartos$¢ okienka nalezy skopiowac i wklei¢ do nowo utworzonego w Notatniku pliku tekstowego.
W pliku tym nalezy nastepnie dokona¢ kilku zmian. W miejscu zaznaczonym na czerwono musi znalez¢
sie informacja o nazwie pakietu zdje¢ w formacie Image set : Nazwa pakietu ( przyktadowo Image set :
8G3FA9B_7). Poza tym kazde trzy linijki danych dotyczace jednego obiektu oddzielamy jedna linijka
odstepu. Konicowy raport bedzie wygladat tak :

B New Text Document - Notepad £
File Edit Format View Help
Icoo H55

OBS R. Holmes

MEA W.0gloza, W.Kulynycz, K.Glowa - UP Krakow - Poland
TEL Astro-Research 0.61 m + CCD|

ACK MPCReport file updated 2009.06.25 00:57:35

AC2 ari@mchsi.com

NET USNO-B1.0

I[maget set 8G3FA98_7|

UPKOOOL C2008 04 14.23685 12 14 18.33 +06 33 25.9 17.4 v H55
UPKOOOL C2008 04 14.24066 12 14 18.08 +06 33 23.9 16.9 v H55
UPKOOO1 C2008 04 14.24458 12 14 17.85 +06 33 23.0 17.9 Vv H55
14449 C2008 04 14.23685 12 14 22.12 +06 30 15.0 19.4 v HS5
14449 C2008 04 14.24066 12 14 21.92 +06 30 15.8 19.2 v H55
14449 C2008 04 14.24458 12 14 21.67 +06 30 16.7 19.6 Vv H55
26284 C2008 04 14.23685 12 14 25.06 +06 28 48.8 18.2 v H55
26284 C2008 04 14.24066 12 14 24.90 +06 28 49.9 18.2 v HS55
26284 C2008 04 14.24458 12 14 24.70 +06 28 51.4 18.2 v H55




Plik zapisujemy i nadajemy mu nazwe pakietu zdje¢. W tym wypadku bedzie to plik 8G3FA9B_7.txt.

Jezeli obrabiamy wiecej niz jeden zestaw zdje¢ nalezy pamieta¢ aby po kazdym pakiecie wyczysci¢
wszystkie pliki tymczasowe, w ktorych program przetrzymuje dane. Robimy to za pomoca opcji Reset Files
w menu rozwijanym File na gérnym pasku programu. Raporty dotyczace kilku pakietéw powinny sie
znalez¢ w osobnych plikach tekstowych.

Na koniec wysytamy maila z raportem dotaczonym jako zatacznik do Patricka Millera na adres

pmiller@hsutx.edu

W tytule maila zawieramy nazwe pakietu zdjec¢ i dane szkoty, przyktadowo :
Report — Image set : 8G3FA9B_7 - UP Krakow — Poland

Uwagi

Analiza jednego pakietu zdje¢ powinna zajac jednej osobie okoto godziny. W poczatkowym okresie
poszukiwan moze to zajaé oczywiscie wiecej czasu. Od momentu pojawienia sie zdje¢ w folderze do
przestania gotowego raportu nie moze mina¢ wiecej niz 48 godzin. Najlepiej jest tak zorganizowac prace i
podzieli¢ grupe aby raporty byty wysytane mozliwie szybko, jeszcze tego samego dnia po otrzymaniu. Ma
to znaczenie przy przyznaniu odkrycia.


mailto:pmiller@hsutx.edu

